REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
.KORONA HIMALAJOW"
WLADYStAWOWO, 30 KWIETNIA 2016 r.

§ 1. Organizatorzy

1. Organizatorem gry miejskiej ,Korona Himalajow" (zwanej dalej ,Gra") jest Centrum Kultury,
Promocji i Sportu we Wiadystawowie (zwane dalej ,Organizatorem”).

§ 2. Zasady Gry

1. Gra zostanie przeprowadzona 30 kwietnia 2016 r. w godz. 12:00 — 14:30 na terenie
Wiadystawowa.

2. Celem Gry jest popularyzacja rekreacji na $wiezym powietrzu potgczonej ze zdrowa rywalizacja.
Udziat w Grze jest bezptatny.

3. Warunkiem udziatu w Grze jest rejestracja Zespotu liczacego 2-4. Kazda z 0séb uczestniczacych
w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym udziat w Grze. Organizator nie
zapewnia osobom uczestniczacym w Grze opieki medyczne;j.

4. Rejestracji Zespotéw mozna dokonac elektronicznie, przesytajac do dnia 29 kwietnia 2016 roku
(piatek) na adres biuro@ckpis.pl nastepujace dane: nazwe Zespotu, imiona i nazwiska jego
cztonkdw, nr telefonu komorkowego do Kapitana Zespotu. Rejestracji dokonaé bedzie mozna
takze w dniu imprezy (30 kwietnia 2016 r.) w godz. 12:00 — 12:30 przed Urzedem Miejskim we
Wiadystawowie.

5. Osoby niepetnoletnie moga bra¢ udziat w Grze wytacznie pod okiem opiekunow (w tej sytuacji
opiekun musi by¢ jednym z cztonkdédw Zespotu), w przeciwnym razie powinny posiadaé pisemna
zgode rodzicdéw lub opiekunéw prawnych na udziat w wydarzeniu.

6. Kazdy Zespot otrzyma Karte Uczestnictwa, ktéra zawierac bedzie plan miejscowosci z
zaznaczonymi punktami, podpowiedzi do w/w punktéw oraz miejsce na rozwigzanie zagadki.

7. Start Zespotu nastepuje bezposrednio po otrzymaniu Karty Uczestnictwa, miedzy godzing 12:00
a 12:30.

8. Uczestnicy Gry w trakcie jej trwania moga sie poruszac wytgcznie pieszo, Zespoty zas nie moga
sie rozdzielac.
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9. Na trase Gry sktada sie 8 punktéw bezobstugowych. Oprécz punktdéw rzeczywistych na trasie
Gry moga znalez¢ sie tzw. punkty mylne.

10. Podczas Gry Zespoty beda musiaty odnalez¢ w terenie zaznaczone na planie punkty i spisac z
nich — zgodnie z zawartymi na Karcie Uczestnictwa wskazdéwkami — odpowiedni wyraz lub wyrazy.
Kolejnos¢ zaliczania poszczegdlnych punktow jest dowolna.

11. W przypadku trudnosci z rozszyfrowaniem danej wskazowki, Zesp6t moze skorzysta¢ z ,kota
ratunkowego” i poprosi¢ o telefoniczng podpowiedz Organizatora (nr tel. podany bedzie na Karcie
Uczestnictwa). Kazdy zespot ma do dyspozycji 3 takie kota. Za kazde wykorzystane koto
ratunkowe dolicza sie Zespotowi na mecie 3 minuty.

12. W przypadku naruszenia przez Uczestnika Gry lub Zespot niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair play, utrudniania zabawy innym graczom, w dowolnym momencie Gry Organizator ma
prawo odebrania Zespotowi Karty i wykluczenia go z Gry.

13. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim — uprasza sie o zachowanie szczegdlnej
ostroznosci. Organizator nie ubezpiecza uczestnikow od nastepstw nieszczesliwych wypadkdw.

14. Gra konczy sie 30 kwietnia 2016 r. o godz. 14:30. Do tej godziny kazdy Zespdt zobowigzany
jest zdac Karte Uczestnictwa na mecie Gry. Przekroczenie limitu czasu spowoduje naliczenie
punktéw (minut) karnych.

15. Poprzez zarejestrowanie sie / wypetnienie Karty Uczestnictwa w Grze uczestnicy wyrazaja
zgode na:

- wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie,

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikdw w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry,

- opublikowanie na stronach internetowych Organizatora i materiatach prasowych wizerunku i

nazwisk uczestnikéw, a w szczegolnosci zwyciezcow Gry.
§ 3. Wytanianie zwyciezcow

1. Wygrywa Zespdt, ktory ukonczy Gre w najkrotszym czasie, liczac od momentu startu. Poprzez
ukonczenie Gry rozumie sie zaliczenie wszystkich etapow Gry i pomysine rozwigzanie finatowej
zagadki.

3. Ogtoszenie wynikow Gry i wreczenie nagréd nastapi 30 kwietnia 2016 r. okoto godz. 15.00 na
mecie Gry.
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§ 4. Nagrody

1. Dla zwycieskiego Zespotu przewidziano nagrody rzeczowe.

2. Warunkiem przyznania i odbioru nagrod jest:

- zgtoszenie sie Zespotu na mete Gry w dniu 30 kwietnia 2016 r.,

- zwyciestwo Zespotu w Grze zgodnie z zasadami okreslonymi w niniejszym regulaminie, w tym
zgodnie z postanowieniami § 3,

- okazanie do wgladu dowodu tozsamosci Kapitana Zespotu.

3. Niedopuszczalna jest wyptata rownowartosci nagrody rzeczowej w gotowce.
§ 5. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora (84-120 Wtadystawowo, ul. Hallera
19, pok. 327), na stronie internetowej www.wladyslawowo.pl oraz na stronie
www.facebook.pl/ckpis.wladyslawowo

2. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian z niniejszym regulaminie bez
podania przyczyny.
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