Basi o Basi g
“Rybakowi urodzita sie dwunasta cdrka -
najpiekniejsza z jego dzieci. Wszyscy krewni byli
juz kumotrami. Wyszedt wiec na droge, by
zaprosic¢ pierwszych napotkanych

ludzi na chrzestnych. Na Sciezce dostrzegt
czarownice. Siedziata na kamieniu, liczgc
paciorki. Rybak ominat jg z daleka, nie chcac jej
prosi¢ na kume.

Rozgniewana wiedzma zawotata:

— Miatam dla twojej corki podarunek, ale skoro
mnie nie zaprosites, nie zazna ona szczescia!
Klagtwa sie spetnita. Basia — tak nazwali
dziewczynke — wyrosta na najbrzydszg w catej
wsi. Ukrywata sie w legu, w kolczastych
krzakach sedwiny i godzinami wpatrywata sie

w odbicie w strumyku. Powtarzata za innymi:

— Jestem corkg czarownicy... Gdzie jest moja
matka?

Pewnego dnia, zaptakana nad swojg dolg, ujrzata
obok wtasnego odbicia twarz wiedzmy.

— To prawda — ustyszata gtos czarownicy —
ludzie odwracajg sie od ciebie, bo przypominasz
im mnie. Skoro nazywajg cie mojg corkg, dam ci
wiano.

Czarownica podata jej sznur czerwonych korali:
— Wez je, byty ci przeznaczone od urodzenia.
Wtdz je naszyje i spoéjrz w wode.

Basia postuchata. Gdy spojrzata w strumien,
zobaczyta piekng dziewczyne z lSnigcymi
paciorkami na szyi.

— Czy to ja? — spytata zdumiona.

— Tak. Teraz kazdy, kto na ciebie spojrzy,
zakocha sie od pierwszego wejrzenia —
powiedziata czarownica. — Ale pamietaj! Nigdy
ich nie zdejmuj, bo wrécisz do dawnej postaci.
Basia pobiegta brzegiem morza, co chwila
przegladajgc sie w wodzie.

— Morze, morze, powiedz mi, czy naprawde
jestem piekna?

Gdy dotarta do wioski, siostry otoczyty jg

w zachwycie, zazdrosnie spogladajgc na korale.
— Skad je masz, siostro? Gdzie bytas?
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Basia nie czuta do nich urazy, ale nie chciata
zdradzi¢ prawdy, wiec powiedziata:

— Bytam nad strumykiem w legu, tam, gdzie
rosnie sedwina. Poktonitam sie jej i poprositam
o korale.

Siostry natychmiast pobiegty do legu, zerwaty
czerwone jagody sedwiny i nanizaty je na nitke.
Cho¢ korale z owocdw sedwiny byty piekne,
nie miaty tej samej magii co te, ktore dostata
Basia.”

Pewnego dnia Basia spacerujgc w ulubionych
miejscach zahaczyta koralami o stary
roztozysty Buk. Nie spostrzegta, ze zgubita po
drodze korale. Odnalazty je kaszubskie Purtki.
Obiecaty oddac je, gdy ktos rozwigze
wymyslone przez nie zagadki. Basia
sporzadzita mape miejsc, w ktérych byta
podczas spaceru. Udajcie sie w zaznaczone
miejsca, rozwigzcie zagadki i pomdzcie Basi
odzyskac zaczarowane korale.
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BASNI KASZUBSKICH
na tropie purtRow i stolemow
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Wyrusz na szlak sladami kaszubskich
basni i legend.

Udaj sie do miejsc oznaczonych na
mapie wewnatrz ulotki.

W kazdym z miejsc rozwiaz jedna
sposrod 8 zagadek Purtkéw. Odpowiedzi
zapisz na karcie gry. Oznaczone litery
utworzg hasto. Aby dowiedzie¢ sie jak
zakonczyta sie historia Basi, zeskanujcie
kod QR i wpiszcie rozwigzanie na stronie.

* to oryginalna nazwa legendy o Basi
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