REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
.DUCH SZYPRA"
WLADYSLtAWOWO, 3 MAJA 2018 r.

§ 1. Organizatorzy

1. Organizatorem gry miejskiej ,Duch Szypra” (zwanej dalej ,Gra") jest Centrum Kultury, Promogji i
Sportu we Wtadystawowie (zwane dalej ,Organizatorem”).

§ 2. Zasady Gry

1. Gra zostanie przeprowadzona 3 maja 2018 r. w godz. 11:00 — 13:30 na terenie Wtadystawowa.

2. Celem Gry jest popularyzacja rekreacji na $wiezym powietrzu potaczonej ze zdrowa rywalizacja.
Zadaniem uczestnikow Gry bedzie odnalezienie w terenie wskazéwek pozwalajacych na
odgadniecie zaszyfrowanej zagadki.

3. Udziat w Grze jest bezptatny.

4. Gra skfada sie z 12 bezobstugowych etapéw. Pominiecie jakiegokolwiek etapu uniemozliwi
ukonczenie Gry.

5. Warunkiem udziatu w Grze jest rejestracja Uczestnika lub Zespotu liczacego 2-4 osoby i
posiadanie urzadzenia mobilnego (smartfon, tablet) z dostepem do Internetu, wyposazonego w
czytnik kodu QR (aplikacje: QR Online, I-Nigma, Kaywa Reader itp.). Organizator nie zapewnia
mobilnych urzadzen elektronicznych.

6. Uczestnicy zabawy powinni by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajagcym udziat w Grze.
Organizator nie zapewnia osobom uczestniczacym w Grze opieki medycznej.

7. Osoby niepetnoletnie moga brac udziat w Grze wytacznie pod okiem opiekunow (w tej sytuacji
opiekun musi by¢ jednym z cztonkdw Zespotu), w przeciwnym razie powinny posiadaé pisemna
zgode rodzicéw lub opiekunow prawnych na udziat w wydarzeniu.

8. Rejestracja Uczestnikdw i Zespotdw odbedzie sie w dniu imprezy (3 maja 2018 r.) w godz. 11:00
—11:30 w biurze terenowym Centrum Kultury, Promogji i Sportu we Wiadystawowie (ul. Towarowa
8, przy dworcu PKS). Tutaj tez zlokalizowana zostanie meta Gry.

9. Kazdy Uczestnik lub Zespdt otrzyma Karte Uczestnictwa. Karta Uczestnictwa zawiera¢ bedzie
czes¢ wskazdwek oraz plan miejscowosci.
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10. Start Uczestnika lub Zespotu nastepuje bezposrednio po otrzymaniu Karty Uczestnictwa i
rejestracji Zespotu, miedzy godzing 11:00 a 11:30.

11. Gra konczy sie 3 maja 2018 r. o godz. 13:30. Do tej godziny kazdy Uczestnik lub Zespot
zobowigzany jest zda¢ Karte Uczestnictwa na mecie Gry. Przekroczenie tego limitu jest
rownoznaczne z wykluczeniem Uczestnika lub Zespotu z koncowej klasyfikacji. Zdanie Karty
Uczestnictwa na mecie oznacza zakonczenie Gry przez Uczestnika lub Zespot.

12. Podczas Gry Uczestnicy i Zespoty beda odnajdywac wskazéwki, w tym zaszyfrowane instrukcje
(kody QR), ktére prowadzi¢ beda do kolejnych jej etapdw.

13. W przypadku trudnosci z rozszyfrowaniem danej wskazowki, Uczestnik lub Zespot moze
skorzystac z ,kota ratunkowego” i poprosi¢ o podpowiedz telefoniczna (nr tel. podany bedzie na
Karcie Uczestnictwa). Kazdorazowe wykorzystanie ,kola ratunkowego” skutkowa¢ jednak bedzie
dodaniem na mecie 5 minut do ogoélnego czasu gry Uczestnika lub Zespotu.

14. Uczestnicy Gry w trakcie jej trwania moga sie poruszac wytacznie pieszo.

15. W przypadku naruszenia przez Uczestnika Gry lub Zespot niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair play, utrudniania zabawy innym Graczom badz niszczenia rozmieszczonych w terenie
wskazdwek, w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo wykluczenia go z Gry.

16. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim — uprasza sie o zachowanie szczegdlnej
ostroznosci. Organizator nie ubezpiecza uczestnikow od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw.

17. Poprzez wypetnienie Karty Uczestnictwa w Grze uczestnicy wyrazajg zgode na:

- wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie,

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry,

- opublikowanie na stronach internetowych Organizatora i materiatach prasowych wizerunku oraz
nazwisk uczestnikow, a w szczegoélnosci zwyciezcdw Gry.

18. Odbierajac Karte Uczestnictwa, Uczestnicy i Zespoty zgadzaja sie na warunki Gry i
potwierdzajg, ze zapoznaty sie z jej Regulaminem.
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§ 3. Wytanianie zwyciezcow
1. Wygrywa Uczestnik lub Zespot, ktory ukonczy Gre w najkrotszym czasie, liczac od momentu
startu. Poprzez ukonczenie Gry rozumie sie zaliczenie wszystkich etapow Gry i pomysine

rozwigzanie finatowej zagadki.

2. Ogtoszenie wynikéw Gry i wreczenie nagréd nastgpi 3 maja 2018 r. okoto godz. 14.00 na mecie
Gry.

§ 4. Nagrody

1. Dla najlepszego Uczestnika lub Zespotu przewidziano nagrody rzeczowe.

2. Warunkiem odbioru nagréd jest:

- zgtoszenie sie Uczestnika lub Zespotu na mete Gry w dniu3 maja 2018 r. do godz. 13.30,
- zwyciestwo Uczestnika lub Zespotu w Grze zgodnie z zasadami okreslonymi w niniejszym
regulaminie, w tym zgodnie z postanowieniami § 3.

3. Niedopuszczalna jest wyptata rownowartosci nagrody rzeczowej w gotowce.

§ 5. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu w biurze terenowym Organizatora (84-120 Wtadystawowo,
ul. Towarowa) i na stronie internetowej www.wladyslawowo.pl.

2. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian z niniejszym regulaminie bez
podania przyczyny.
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