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Witaj! Zapraszam Cig do udziatu w grze. Dzigki niej poznasz rézne
zakatki Wtadystawowa. Celem Gry jest zdobycie informacji, ktére pomogq
Ci rozwigzaé hasto. Pamigtaj aby zrobié sobie zdjgcia we wskazanych miejscach.
Rozwigzane hasto i zdjecia pomogg Ci zdobyé nagrode, ktérg bedzie mozna odebraé

kievunek HEL ->

w punkcie Informacji Turystycznej przy ulicy Towarowej
(przy wiezy cisnier) tel. 58 674-34-72; e-mail: biuro@ckww.pl;

Hasto do rozszyfrowania:

'i wladyslawowoofficial
www.wladyslawowo.pl
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WLADYSEAWOWO - GRA MIEJSKA - NA TROPIE RYBEK

Q Jestes na placu zabaw przy ul. Jachtowej. Odnajdz Rybke Feliksa i sfotografuj sie z nig. Na poczatek zrdb sobie
rozgrzewke. Skorzystaj z kilku znajdujacych sie tu urzadzen rekreacyjnych, a pdzniej ruszaj w poszukiwaniu kolejnego miejsca.

@ Stoisz przed wjazdem do oérodka sportowego przy ul. Zeromskiego. Po lewej stronie na $cianie widnieje napis CENTRALNY OSRODEK SPORTU

CETNIEWO. Znajdz pod nazwg, kto jest jego patronem.

Wopisz w kratki imig i nazwisko patrona. @ ) 17 »

Q Po lewej stronie, przy gtdwnym wejsciu do kosciota, znajdziesz kamienng tablice z jego nazwa.

Wpisz imie patronki parafii. Q 20 15

e Stoisz przed Korong Himalajow. Zadanie A: Znajdz szczyt z napisem Mount Everest. Odszukaj dane polskiej himalaistki i wpisz je w kratki.

Zadanie B: Odnajdz na szczycie K2
imienia i nazwiska alpinisty, ktory wraz e A>
z Wojciechem Wrdzem i Peterem Brozikiem 25| 11 21] 24
weszli na szczyt drogg potudniowa.
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mieszkancow Pomorza Krdlem Kaszubow. Znajdz jego imie i wpisz w wolne pola. @

27, 4

@ Na konicu Alei Gwiazd Sportu, przy wejsciu na plaze nr 9, znajduje sie kolejna rybka. To Filipek Plazowicz. Spieszy sie na piekng
plaze. Koniecznie zrob sobie z nim zdjecie.

b g Na skwerze przy ul. Morskiej znajduje sie pomnik generata J6zefa Hallera, ktéry w 1920 roku dokonat Zaslubin Polski z Morzem.
Na tablicy odszukaj nazwe Armii, ktdrg stworzyt we Francji i doprowadzit do Polski. Nazwe wpisz w kratki. Ruszaj dalej ulica Morska,
az dotrzesz do drewnianego domku, w ktdrym miesci sie Muzeum.
@ Stoisz przed Muzeum. Znajdz na tablicy jego nazwe. Q 9
Jest ona zwigzana z postacig generata, ktérego pomnik widziates
wczesniej. Wpisz nazwe w kratki i idz w kierunku dworca kolejowego. @

23] 33
e Idac z dworca w kierunku Domu Rybaka, po prawej stronie zobaczysz trzy nowoczesne fontanny. Obok nich spotkasz
pare rybek. To Panstwo Grazynka i Janusz. Przyjechali do Wiadystawowa na wspaniate wakacje. Nie zapomnij zrobic sobie z
nimi zdjecia.

6 Dotarte$ do budynku potgczonego z wiezg widokowa, z ktdrej mozesz podziwiaé piekne widoki. Budynek nazwano przed
laty Domem Rybaka, gdyz byt hotelem dla rybakdéw. Nad jego wejsciem widnieje

tablica z nazwg instytucji, jaka miesci sie tu obecnie. Wpisz

te nazwe w kratki.
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e Dotartes$ do siedziby Pétnocnokaszubskiej Lokalnej Grupy Rybackiej, ktora wspiera wszelkie dziatania zwigzane

z krzewieniem kultury i rzemiosta rybackiego. Odnajdz na budynku nazwe tego miejsca i wpisz jg w kratki. e 5

@ Doszedte$ do zakretu, obok wejscia na plaze nr 1. Spotkasz tu rybke Starego Albercika, ktdry przycupnat na kamieniu ze
swoim trofeum. Koniecznie zréb sobie z nim zdjecie. Podejdz do skweru z kotwicami.

@ Na skwerze znajdziesz gtaz upamietniajacy pierwszy rejs po Battyku pod biato-czerwong banderg polskiego dowddcy sit
zbrojnych. Znajdz na tablicy nazwe kutra, na ktérym ptynat generat Haller z rybakami. Nazwe wpisz w kratki. Zmierzaj dalej —
w kierunku falochronu w porcie rybackim.
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@ Stoisz przy falochronie ostaniajgcym wiadystawowski port. W tym miejscu wykonany zostat najdtuzszy mural na Pomorzu. Wpisany jest do
Ksiegi Rekorddéw Polski pod nazwa: ,Najwiecej obrazéw na jednym muralu”. Mural ten przedstawia historie Wiadystawowa. Odszukaj obraz, na ktérym
generat Haller odbywa wspomniany wczesniej rejs i pozuje wraz z rybakami i zaproszonymi go$¢mi do pamigtkowego zdjecia. Zréb sobie zdjecie na
jego tle. Teraz zwiedzi¢ mozesz port, podziwia¢ piekne widoki, wstucha¢ sie w szum fal i poczu¢ powiew morskiej bryzy.

e Jestes$ na skwerze przy ul. Bohateréw Kaszubskich, nad Zatokg Pucka. Skwer przylega do rezerwatu przyrody. Odszukaj czerwong tablice
Z nazwa tego rezerwatu. Wpisz nazwe

w kratki. ® REZERWAT PRZYRODY
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Wejdz na ktadke edukacyjng i zobacz, jak rozni sie jej brzeg od brzegu morskiego. Poczytaj na tablicach informacyjnych o unikatowych gatunkach
flory i fauny. Wypisz ponizej po dwa gatunki roslin i zwierzat, jakie Ciebie zaciekawity.

Przy placu zabaw odszukaj rybke Kapitana Wincenta. Pyka fajke i odpoczywa na kamieniu. Zréb sobie z nim zdjecie. Teraz rozwigz gtéwne hasto.
Litery z ponumerowanych wyzej pél wpisz do odpowiednich kratek. Skorczytes spacer Tropem Rybek. Odpocznij na skwerze, upewnij sig, ze
wykonate$ wszystkie zadania poprawnie i zrobite$ wszystkie wskazane zdjecia. Teraz mita niespodzianka — udaj sie do Informacji Turystycznej, pokaz
pracownikowi wypetniong gre miejska, wykonane zdjecia i odbierz nagrode. Jesli masz pytania dotyczace miejsc, ktdre zwiedzite$, zapytaj, dowiesz
sie wiecej. Pochwal sie swojg wiedzg i zdjeciami z Whadystawowa wsrdd znajomych. Polec to miejsce. :)
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Czas przejscia gry: okoto 2 godzin.




