NA TROPIE RYBEK o

Znalazte$ sie na Skwerze przy ulicy Bohateréw Kaszubskich. Najpierw
odnajdz rybke Kapitana Wincenta. Poznasz go po nieodtgcznej fajeczce.
Podejdz do niego i przeczytaj zadanie.
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Odkrywco! Jestes blisko niezwyktego miejsca. Dowiesz sie, jak sie nazywa, jesli rozszyfrujesz mojg
zagadke. Litery, ktore tworzg hasto, ukryty sie w ponizej podanych wyrazach. W ich odkryciu pomogg Ci moje
wskazoéwki. Liczgc od lewej do prawej, poznasz numer szukanej litery. Znaleziong litere wstaw we wskazang
kratke.

1. lle wiez ma najwieksza konstrukcja na placu zabaw? Ich ilo§¢ wskaze Ci wiasciwg litere w wyrazie
LYSKA. Wstaw jg w kratke nr 1.

2. Przejdz sie po placu zabaw i znajdz wszystkie konstrukcje do zabawy w ksztatcie auta. Ich iloS¢ wskaze
Ci wtasciwg litere w wyrazie LYSKA. Wstaw litere w pole nr 2.

3. Stan przed Kapitanem Wincentym. Za Tobg jest chodnik, ktory tworzy wielkie koto. Przejdz sie po nim i
policz, ile prostych chodnikéw przecina to koto. Liczba chodnikéw wskaze Ci wtasciwg litere w wyrazie
AUTO. Wstaw te litere w pole nr 3.

4. Znajdz na placu zabaw gre w klasy. Skaczac po kolejnych polach, policz, ile ich jest. Do tej liczby dodaj
jeszcze liczbe jeden. Suma tych liczb wskaze literke ukrytg w nazwie ptaka BIEGUS ZMIENNY, kt6rg
powiniene$ wstawi¢ w kratke nr 4.

5. Policz, ile zjezdzalni jest na placu zabaw. Ich liczba wskaze Ci litere w wyrazie MEWA. Wstaw jg w pole
nrS5. —

6. Przejdz sie po Skwerze nad Zatokg i odszukaj wszystkie todzie ustawione na nim. Ich liczba wskaze Ci
litere w wyrazie Lt ECZAK. Wstaw jg w pole nr 6.

7. Odszukaj na Skwerze nad Zatokg wszystkie stoty do ping-ponga. Ich liczba wskaze Ci litere w wyrazie
GASKA, kt6rg powiniene$ wstawi¢ w kratke nr 7. Z

8. Na srodku placu zabaw stoi pajeczyna do wspinaczki. Wejdz na nig i policz, w ilu punktach jest ona
umocowana. llos¢ tych punktow wskaze Ci wiasciwg literke w wyrazie KRZYK. Literke wstaw w pole nr 8.

9. Na placu zabaw jest kilka bujakéw na sprezynie. Pohustaj sie na nich i policz, ile ich jest. llo§¢ bujakéw
wskaze Ci wtasciwg literke w wyrazie DZIK. Literke wstaw w pole nr 9.

Hasto brzmi: L 2 3 4 S 6 ! 8 9
P = o

Odgadtes, jak sie nazywa to miejsce. Teraz podejdz do brgzowego pomostu, ktéry jest przy placu i
prowadzi nad zatoke. P6jdz do jego konca. Rozejrzyj sie, jesli bedziesz miat dzi$ szczescie, to zobaczysz
zwierzeta, ktére pomogty Ci w odgadnieciu hasta.
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