
IV EDYCJA BUDŻETU 
OBYWATELSKIEGO 

GMINY WŁADYSŁAWOWO
OGŁOSZENIE WYNIKÓW



BUDŻET OBYWATELSKI TO „WYDZIELONA” CZĘŚĆ 
BUDŻETU GMINY, O PRZEZNACZENIU KTÓREJ 

DECYDUJĄ BEZPOŚREDNIO MIESZKAŃCY POPRZEZ 
ZGŁASZANIE POMYSŁÓW 

A NASTĘPNIE ICH GŁOSOWANIE. 

NA IV EDYCJĘ BUDŻETU OBYWATELSKIEGO, PRZEZNACZONO 

350 TYS. ZŁ, Z PODZIAŁEM NA ZADANIA:

• MIEJSKIE 200 TYS. ZŁ.

• WIEJSKIE 150 TYS. ZŁ.



IV EDYCJA BUDŻETU OBYWATELSKIEGO

• ZGŁOSZONO 36 ZADAŃ (OKRES SKŁADANIA WNIOSKÓW – KWIECIEŃ 2019R.)

KOSZT ZGŁOSZONYCH PROPOZYCJI ZADAŃ DO IV EDYCJI BUDŻETU 

OBYWATELSKIEGO GMINY WŁADYSŁAWOWO TO: 

PROJEKTY MIEJSKIE: 713.900,00 ZŁ

PROJEKTY WIEJSKIE: 506.618,19 ZŁ

• PO WERYFIKACJI ZGŁOSZONYCH ZADAŃ, DOKONANEJ PRZEZ ZESPÓŁ DS. 

BUDŻETU OBYWATELSKIEGO, ZAKWALIFIKOWANO POD GŁOSOWANIE 26 ZADAŃ.

• 12 ZADAŃ DOTYCZYŁO OBSZARU WIEJSKIEGO, A 14 ZADAŃ DOTYCZYŁO

OBSZARU MIEJSKIEGO.



KTO MÓGŁ GŁOSOWAĆ

GŁOSOWAĆ MÓGŁ KAŻDY MIESZKANIEC GMINY 

WŁADYSŁAWOWA, KTÓRY W ROKU 

PRZEPROWADZANIA PROCEDURY BUDŻETU 

OBYWATELSKIEGO UKOŃCZYŁ 10 ROK ŻYCIA.



GŁOSOWANIE

ODBYWAŁO SIĘ W DNIACH 

OD 9 WRZEŚNIA DO 23 WRZEŚNIA 2019R. 

GŁOSOWAĆ MOŻNA BYŁO W FORMIE ELEKTRONICZNEJ, WYPEŁNIAJĄC KARTĘ 

ONLINE. ZAGŁOSOWAĆ MOŻNA BYŁO W PUNKTACH UTWORZONYCH W URZĘDZIE 

MIEJSKIM WE WŁADYSŁAWOWIE,  W CENTRUM KULTURY, PROMOCJI I SPORTU ORAZ 

WE WSZYSTKICH SZKOŁACH NA TERENIE GMINY WŁADYSŁAWOWO



GŁOSOWANIE

ODDANIE GŁOSU POLEGAŁO NA POSTAWIENIU ZNAKU „X” 

PRZY WYBRANYM PROJEKCIE NA KARCIE DO GŁOSOWANIA. 

GŁOSUJĄCY MÓGŁ WYBRAĆ JEDNO, JEGO ZDANIEM, NAJWAŻNIEJSZE 

DO REALIZACJI ZADANIE.



USTALENIE WYNIKU GŁOSOWANIA

OBLICZENIE WYNIKU POLEGAŁO NA ZSUMOWANIU LICZBY GŁOSÓW 

ODDANYCH NA KAŻDY Z PROJEKTÓW.

W RAMACH BUDŻETU OBYWATELSKIEGO REALIZOWANE BĘDĄ TE 

PROJEKTY, KTÓRE UZYSKAŁY NAJWIĘKSZĄ LICZBĘ GŁOSÓW, AŻ DO 

WYCZERPANIA PULI ŚRODKÓW FINANSOWYCH PRZEZNACZONYCH 

NA BUDŻET OBYWATELSKI TJ. ZADANIA MIEJSKIE 200 TYS. ZŁ, 

ZADANIA WIEJSKIE 150 TYS. ZŁ



USTALENIE WYNIKU GŁOSOWANIA

W PRZYPADKU NIEWYKORZYSTANIA W 100% PULI ŚRODKÓW 

FINANSOWYCH PRZEZNACZONYCH NA REALIZACJĘ ZADAŃ 

W RAMACH OBSZARU MIEJSKIEGO I WIEJSKIEGO, ŚRODKI 

FINANSOWE MOŻNA POŁĄCZYĆ I ZREALIZOWAĆ PROJEKT, KTÓRY 

JEST NASTĘPNY NA LIŚCIE ZADAŃ DO REALIZACJI, A JEGO KOSZT NIE 

SPOWODUJE PRZEKROCZENIA DOSTĘPNYCH PO POŁĄCZENIU 

ŚRODKÓW.



FREKWENCJA

UPRAWNIENI: 14270

Liczba uprawnionych; 
14270

Liczba głosujących; 
1764



LICZBA ODDANYCH GŁOSÓW 
W OBSZARZE MIEJSKIM I WIEJSKIM
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ROZKŁAD GŁOSOWANIA W 
POSZCZEGÓLNYCH DNIACH
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GŁOSUJĄCY WEDŁUG PŁCI

Mężczyzna; 729

Kobieta; 840

Mężczyzna

Kobieta

660 680 700 720 740 760 780 800 820 840 860

Płeć

Mężczyzna

Kobieta



129

95 97

164

182

190

170

127

101

92
87

79

41

13

2
0

20

40

60

80

100

120

140

160

180

200

10-15 lat 16-20 lat 21-25 lat 26-30 lat 31-35 lat 36-40 lat 41-45 lat 56-50 lat 51-55 lat 56-60 lat 61-65 lat 66-70 lat 71-80 lat 81-90 lat Powyżej 91
lat

WIEK GŁOSUJĄCYCH

Suma



2 110
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31
4012
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WAŻNOŚĆ  GŁOSÓW

tak, zmieniona kolejność w sekcji data numeru
PESEL
tak, zamieszały, niezameldowany

tak, osoba zameldowana

tak, błąd jednej cyfry w PESEL

nie, osoba zameldowana, nie zaznaczono
żadnego projektu
nie, niezameldowany lub błąd w PESEL

nie, duplikat (głosowanie kilkukrotne)



GŁOSOWANIE, W KTÓRYM UDZIAŁ WZIĘŁO 
1569 MIESZKAŃCÓW POZWOLIŁO WYŁONIĆ 

TEGOROCZNYCH ZWYCIĘZCÓW.



RANKING ZADAŃ OBSZARU MIEJSKIEGO 

Miejsce 14

Zad. 9 Plenerowe szachy. Projekt dot. stworzenia mobilnych szachów na terenie

Zespołu Szkół Nr 1 we Władysławowie. Realizacja projektu pozwoli na organizację tzw.

Żywych lekcji geometrii, a także będzie stanowić atrakcyjną formę spędzania wolnego czasu

dla mieszkańców.

Liczba oddanych głosów 3



RANKING ZADAŃ OBSZARU MIEJSKIEGO 

Miejsce 13

Zad. 3 Historia mieszkańców Wielkiej Wsi na tablicach

informacyjnych. Projekt dot. poinformowania turystów o historii zabytkowej

zabudowy i układu wiejskiego Wielkiej Wsi. Tablice zostaną wykonane z drewna w kształcie

ścian budynku i zostaną zlokalizowane przy ul. Bohaterów Kaszubskich.

Liczba oddanych głosów 7



RANKING ZADAŃ OBSZARU MIEJSKIEGO 

Miejsce 12

Zad. 8 11 luty 1920 – powrót do przeszłości. Projekt dot. wykonania kpl.

munduru generała Józefa Hallera wraz z płaszczem oraz akcesoriami

w których w dn. 11.02.1920r. odwiedził Wielką Wieś oraz wykonanie tablicy pamiątkowej.

Liczba oddanych głosów 10



RANKING ZADAŃ OBSZARU WIEJSKIEGO 

Miejsce 12

Zad. 9 Lokalny Patriota. Projekt dot. montażu uchwytów flagowych

na słupach oświetleniowych przy ul. Plażowej w Ostrowie oraz zakupienia drzewców i flag.

Liczba oddanych głosów 2



RANKING ZADAŃ OBSZARU MIEJSKIEGO 

Miejsce 11

Zad. 1 Pomnik Małej Syrenki. Projekt dot. zamocowania figury syreny,

wykonanej ze stopu metalu na głazie narzutowym przy ul. Łąkowej. Całość pomnika

dopełniać będzie zieleń nadmorska.

Liczba oddanych głosów 12.



RANKING ZADAŃ OBSZARU WIEJSKIEGO 

Miejsce 11

Zad. 8 Bajkowe dywany z krokusów. Projekt dot. zagospodarowania

gminnych terenów zielonych znajdujących się w miejscowości: Ostrowo, Chłapowo, Rozewie

poprzez nasadzenie krokusów z udziałem lokalnej społeczności.

Liczba oddanych głosów 2.



RANKING ZADAŃ OBSZARU MIEJSKIEGO 

Miejsce 10

Zad. 14 Zapoznanie turystów z historią miasta Władysławowa

i okolic. Projekt dot. świadczenia usług przewodnika dla turystów i wczasowiczów

wypoczywających na terenie miasta Władysławowa i jego okolic.

Liczba oddanych głosów 14.



RANKING ZADAŃ OBSZARU WIEJSKIEGO 

Miejsce 10

Zad. 1 Rybka w Gminie – figury przedstawiające życie

mieszkańców wzorowane krasnalami z Wrocławia. Projekt dot.

stworzenia akcentu i ducha miasta poprzez wprowadzenie małych figur ryb

przedstawiających życie ludzi. Projekt zakłada postawienie 6 figur ryb odlanych z brązu

wielkości do 30 cm w różnych częściach gminy.

Liczba oddanych głosów 3.



RANKING ZADAŃ OBSZARU MIEJSKIEGO

Miejsce 9

Zad. 11 Oświetlenie ogólnodostępnego kortu tenisowego przy

ul. Żwirowej we Władysławowie. Projekt dot. wykonania oświetlenia

(włączenie / wyłączenie poprzez SMS) kortu i ścianki do nauki gry w tenisa. Inwestycja

przewiduje instalacje 4 słupów, 6 opraw, szafki sterowniczej oraz okablowania.

Liczba oddanych głosów 21



RANKING ZADAŃ OBSZARU WIEJSKIEGO

Miejsce 9

Zad. 12 Wykonanie podświetlanych liter przestrzennych I JG.
Projekt dot. wykonania podświetlanych liter przestrzennych tworzących napis „I love JG” o

wysokości ok. 2 metrów, umieszczonych na Promenadzie Światowida w Jastrzębiej Górze.

Liczba oddanych głosów 12



RANKING ZADAŃ OBSZARU MIEJSKIEGO

Miejsce 8

Zad. 12 Siłownia zewnętrzna wraz z monitoringiem

ul. Wyzwolenia. Projekt dot. wykonania siłowni zewnętrznej na terenie rekreacyjnym

przy istniejącym placu zabaw na ul. Wyzwolenia wraz z wykonaniem monitoringu

obejmującego obszar całego boiska, placu zabaw i przyległych terenów

Liczba oddanych głosów 22



RANKING ZADAŃ OBSZARU WIEJSKIEGO

Miejsce 8

Zad. 3 Altanka rekreacyjno – wypoczynkowa. Projekt dot. wykonania

altanek z drewna, które składałyby się z dwóch ławeczek i stolika. Altanki umiejscowione

będą Jastrzębiej Górze przy ścieżce rowerowej oraz w najczęściej odwiedzanych miejscach

spacerowych.

Liczba oddanych głosów 18



RANKING ZADAŃ OBSZARU MIEJSKIEGO 

Miejsce 7

Zad. 10 Miasteczko ruchu drogowego. Projekt dot. zakupu mobilnego

miasteczka ruchu drogowego i lokalizacji go na terenie Zespołu Szkół Nr 1 we

Władysławowie. Budowa miasteczka pozwoli na organizację i przeprowadzenie egzaminów

na kartę rowerową uczniów, będzie to plac umożliwiający przygotowanie się

zainteresowanych do egzaminów

Liczba oddanych głosów 26



RANKING ZADAŃ OBSZARU WIEJSKIEGO

Miejsce 7

Zad. 2 Neonowa „Karwia”. Projekt dot. umieszczenia neonowego napisu

„Karwia” na nowo powstałym skwerze na skrzyżowaniu ulic Mikołaja Kopernika i Wojska

Polskiego

Liczba oddanych głosów 30



RANKING ZADAŃ OBSZARU MIEJSKIEGO

Miejsce 6

Zad. 13 Promowanie zdrowego stylu życia i poprawa

bezpieczeństwa – plac zabaw przy ul. Unruga. Projekt dot.

doposażenia istniejącego placu zabaw o dwa dodatkowe elementy siłowni zewnętrznej oraz

montaż oświetlenia, poprzez postawienie trzech lamp – opraw parkowych.

Liczba oddanych głosów 27



RANKING ZADAŃ OBSZARU WIEJSKIEGO

Miejsce 6

Zad. Przestrzeń wiejska przyjazna mieszkańcom – instalacja

siłowni zewnętrznej. Projekt dot. zagospodarowani przestrzeni wiejskiej w Karwi i

Chłapowie poprzez instalację ogólnodostępnej siłowni zewnętrznej.

Liczba oddanych głosów 42



RANKING ZADAŃ OBSZARU MIEJSKIEGO 

Miejsce 5

Zad. 5 Festyn ze strażakami = zabawa dla każdego. Projekt dot.

zakupu urządzeń rozrywkowych, które zostaną zaprezentowane na Festynie ze strażakami.

Ideą projektu jest umożliwienie aktywnego i zarazem ciekawego spędzenia czasu wolnego na

świeżym powietrzu.

Liczba oddanych głosów 33



RANKING ZADAŃ OBSZARU WIEJSKIEGO 

Miejsce 5

Zad. 10 Bezpieczne serce – instalacja zewnętrznego

defibrylatora. Projekt dot. umieszczenia zewnętrznego defibrylatora na budynku

użyteczności publicznej w centrach miejscowości Tupadły, Ostrowo, Karwia

Liczba oddanych głosów 75



RANKING ZADAŃ OBSZARU MIEJSKIEGO

Miejsce 4

Zad. 2 Rybka we Władku - figury przedstawiające życie

mieszkańców wzorowane krasnalami z Wrocławia. Projekt dot.

stworzeniu swego rodzaju wydarzenia artystycznego poprzez wprowadzenie małych figur ryb

przedstawiających życie ludzi. Projekt zakłada postawienie 5 figur ryb odlanych z brązu

wielkości do 30 cm, które zostaną zlokalizowane na terenie każdego Osiedla.

Liczba oddanych głosów 37



RANKING ZADAŃ OBSZARU WIEJSKIEGO

Miejsce 4

Zad. 5 Rozbudowa parku linowego. Projekt dot. rozbudowy parku linowego

położonego w Rozewiu, poprzez dołożenie następujących elementów: park linowy Acrobat

12, park linowy mini, karuzela, huśtawka.

Liczba oddanych głosów 101



RANKING ZADAŃ OBSZARU MIEJSKIEGO 

Miejsce 3

Zad. 4 Strefa pupila – Łączka 4-rech łapek. Projekt dot. stworzeniu placu zabaw

dla czworonogów. W ramach zadania wydzielony teren zostanie ogrodzony, wyposażony

w sprzęt do agility tj. zwinności, a także zamontowane zostaną ławki i kosze na psie odchody

wraz z regulaminem korzystania ze strefy.

Liczba oddanych głosów 44



RANKING ZADAŃ OBSZARU WIEJSKIEGO 

Miejsce 3

Zad.4 Betonowy skatepark. Projekt dot. wykonaniu skateparku betonowego

przeznaczonego do ogólnej rekreacji i spędzania wolnego czasu w miejscowości Jastrzębia

Góra

Liczba oddanych głosów 222



RANKING ZADAŃ OBSZARU MIEJSKIEGO

Miejsce 2

Zad. 6 Wykonanie drogi z płyt „jumbo” od. ul. Rybackiej w

kierunku ul. Towarowej. Projekt dot. utwardzeniu płytami jumbo gruntowego

odcina drogi od ul. Rybackiej w kierunku ul. Towarowej, wzdłuż bloku 1000-lecia P.P. 23.

Realizacja zadania poprawi komunikację w tym rejonie.

Liczba oddanych głosów 58



RANKING ZADAŃ OBSZARU WIEJSKIEGO

Miejsce 2

Zad. 7 Kierowco prowadź bezpiecznie – montaż radarowych

wyświetlaczy. Projekt dot. montażu trzech radarowych wyświetlaczy prędkości –

prewencyjnego systemu bezpieczeństwa ruchu drogowego w miejscowościach: Tupadły,

Ostrowo, Chałupy.

Liczba oddanych głosów 278



RANKING ZADAŃ OBSZARU MIEJSKIEGO 

Miejsce 1

Zad. 7 Oświetlenie boiska piłkarskiego. Projekt dot. wykonania

oświetlenia na boisku głównym na Stadionie Miejskim przy ul. Żwirowej.

Liczba oddanych głosów 85



RANKING ZADAŃ OBSZARU WIEJSKIEGO

Miejsce 1

Zad. 11 Park rowerowy. Projekt dot. zagospodarowania terenu w miejscowości

Chłapowo. W ramach „parku rowerowego” ma powstać bezpieczne ogólnodostępne miejsce

dla szerokiego grona rowerzystów.

Liczba oddanych głosów 385
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Suma

Suma z 7. PROJEKT MIEJSKI. Oświetlenie boiska piłkarskiego. 100.000,00 zł

Suma z 6. PROJEKT MIEJSKI. Wykonanie drogi z płyt „jumbo” od. ul. Rybackiej w kierunku ul. Towarowej. 70.000,00 zł

Suma z 4. PROJEKT MIEJSKI. Strefa pupila – Łączka 4-rech łapek. 40.000,00 zł

Suma z 2. PROJEKT MIEJSKI. Rybka we Władku. 25.000,00 zł

Suma z 5. PROJEKT MIEJSKI. Festyn ze strażakami = zabawa dla każdego. 48.810,85 zł

Suma z 13. PROJEKT MIEJSKI. Promowanie zdrowego stylu życia i poprawa bezpieczeństwa – plac zabaw przy ul. Unruga. 38.000,00 zł

Suma z 10. PROJEKT MIEJSKI. Miasteczko ruchu drogowego. 50.000,00 zł

Suma z 12. PROJEKT MIEJSKI. Siłownia zewnętrzna wraz z monitoringiem ul. Wyzwolenia. 33.500,00 zł

Suma z 11. PROJEKT MIEJSKI. Oświetlenie ogólnodostępnego kortu tenisowego przy ul. Żwirowej we Władysławowie. 49.000,00 zł

Suma z 14. PROJEKT MIEJSKI. Zapoznanie turystów z historią miasta Władysławowa i okolic. 5.000,00 zł

Suma z 1. PROJEKT MIEJSKI. Pomnik Małej Syrenki. 75.000,00 zł

Suma z 8. PROJEKT MIEJSKI. 11 luty 1920 – powrót do przeszłości. 20.000,00 zł

Suma z 3. PROJEKT MIEJSKI. Historia mieszkańców Wielkiej Wsi na tablicach informacyjnych. 20.000,00 zł

Suma z 9. PROJEKT MIEJSKI. Plenerowe szachy. 6.000,00 zł



KOSZT REALIZACJI ZADAŃ OBSZARU MIEJSKIEGO 

1. Oświetlenie boiska piłkarskiego.  100.000,00 zł

2. Wykonanie drogi z płyt „jumbo” od. ul. Rybackiej w 

kierunku ul. Towarowej. 70.000,00 zł

łączny koszt wykonania zadań 170.000,00 zł

pozostała kwota       30.000,00 zł

3. Strefa pupila i łączka 4-rech łapek. 40.000,00 zł - pozostałe środki na 

realizację zadania są niewystarczające.



KOLEJNE ZADANIE DO REALIZACJI

3. Rybka we Władku - figury przedstawiające życie 

mieszkańców wzorowane krasnalami z Wrocławia.

25.000,00 zł

4. Zapoznanie turystów z historią miasta 

Władysławowa i okolic 5.000,00 zł

pozostała kwota       0,00 zł
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Suma

Suma z 11. PROJEKT WIEJSKI. Park rowerowy. 67.500,00 zł

Suma z 7. PROJEKT WIEJSKI. Kierowco prowadź bezpiecznie – montaż radarowych wyświetlaczy. 51.000,00 zł

Suma z 4. PROJEKT WIEJSKI. Betonowy skatepark. 100.000,00 zł

Suma z 5. PROJEKT WIEJSKI. Rozbudowa parku linowego. 29.993,55 zł

Suma z 10. PROJEKT WIEJSKI. Bezpieczne serce – instalacja zewnętrznego defibrylatora. 24.210,00 zł

Suma z 6. PROJEKT WIEJSKI. Przestrzeń wiejska przyjazna mieszkańcom. 32.996,00 zł

Suma z 2. PROJEKT WIEJSKI. Neonowa „Karwia”. 24.600,00 zł

Suma z 3. PROJEKT WIEJSKI. Altanka rekreacyjno – wypoczynkowa. 80.000,00 zł

Suma z 12. PROJEKT WIEJSKI. Wykonanie podświetlanych liter przestrzennych I Love JG. 60.000,00 zł

Suma z 1. PROJEKT WIEJSKI. Rybka w Gminie – figury przedstawiające życie mieszkańców wzorowane krasnalami z Wrocławia. 30.000,00 zł

Suma z 8. PROJEKT WIEJSKI. Bajkowe dywany z krokusów. 9.000,00 zł

Suma z 9. PROJEKT WIEJSKI. Lokalny Patriota. 3.250,64 zł



KOSZT REALIZACJI ZADAŃ OBSZARU WIEJSKIEGO

1. Park rowerowy  67.500,00 zł

2. Kierowco prowadź bezpiecznie – montaż radarowych 

wyświetlaczy. 51.000,00 zł

łączny koszt wykonania zadań 118.500,00 zł

pozostała kwota 31.500,00 zł

3. Betonowy skatepark.  100.000,00 zł – pozostałe środki na realizację 

zadania są niewystarczające.



KOLEJNE ZADANIE DO REALIZACJI

3. Rozbudowa parku linowego. 29.993,55 zł

pozostała kwota     1.506,45 zł

jest niewystarczająca do realizacji zgłoszonych 

zadań



DZIĘKUJĘ ZA UWAGĘ
DO ZOBACZENIA W KOLEJNEJ EDYCJI BUDŻETU 

OBYWATELSKIEGO GMINY WŁADYSŁAWOWO


