Projekt pn. ,, Organizacja konnej gry terenowej oraz festynu integracyjnego na terenie
LGD BUD-UJ RAZEM” finansowany jest ze&srodkéw Wojewddztwa t.odzkiegc

REGULAMIN KONNEJ GRY TERENOWEJ

l. Przepisy ogdlne

1. Graterenowa pod tytutem “Konna gra terenowa”, zwana dalej Grg, odbedzie sie dnia
18.10.2014 roku.

2. Gra organizowana jest przez Lokalng Grupe Dziatania ,BUD-UJ RAZEM” w ramach
projektu pn. ,Organizacja konnej gry terenowej oraz festynu integracyjnego na
terenie LGD BUD-UJ RAZEM” finansowanego ze srodkow Wojewddztwa tddzkiego

3. Gra odbedzie sie na terenie Gmin Bedkdéw, Czarnocin oraz Tuszyn, na okreslonym
przez Organizatora obszarze.

4. Udziat w grze terenowej jest bezptatny.

5. Gra jest otwarta dla oséb, ktére posiadajg podstawowe umiejetnosci jezdzieckie oraz
niezbedne do tego sportu zaplecze. Kazdy z uczestnikdw gry zobowigzany jest do
wypetnienia formularza zgtoszeniowego, deklaracji uczestnictwa oraz oswiadczenia o
wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych (formularze dostepne sg do
pobrania w Centrum Informacji w Czarnocinie, ul. Poniatowskiego 5, na stronie
internetowej www.buduj.eu oraz www.lokals.pl).

6. Organizatorzy nie przewidujg ograniczen wynikajacych z posiadanych przez
uczestnikdw uprawnien (odznaki jezdzieckie, dyplomy, kwalifikacje) oraz cztonkostwa
w organizacjach

7. Uczestnicy Gry biorg w niej udziat na wtasng odpowiedzialnos¢.

Organizatorzy nie udostepniajg koni ani sprzetu jezdzieckiego.

9. Gra odbedzie sie bez wzgledu na warunki pogodowe.

o

Il. Przepisy szczegotowe

1. Cel gry

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw. Punkty zdobywa sie poprzez
zdobywanie punktédw posrednich. Kazdy punkt posredni ma przypisang odpowiednia
liczbe punktéw. Przez zdobycie punktu posredniego rozumiane jest dotarcie na dany
punkt i ewentualne rozwigzanie zadania. Punktacji podlega takze czas pokonania trasy.

2. Druzyny
1. W Grze moga wystartowac druzyny liczace od 3 do 5 oséb.
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2. Zgtoszenia druzyn dokonywane sg drogg mailowg (m.strumillo@ebuduj.eu) lub w
siedzibie Centrum Informacji w Czarnocinie, ul. Poniatowskiego 5 ( tel. 516-963-991)
od dnia 01.10.2014 roku.

3. Zgtoszen nalezy dokonywac najpdzniej do dnia 15.10.2013 roku. Zgtaszajgc druzyne
nalezy podac jej liczebnos¢, nazwe druzyny, sktad osobowy (imie i nazwisko kazdego z
cztonkéw druzyny) oraz jednostke jakg reprezentujg (stajnia, stowarzyszenie itp.)

4. Druzyna musi posiadac kapitana, ktéry odpowiada za zawodnikdw i reprezentuje
druzyne na zewnatrz.

5. Maksymalna liczba druzyn, moggacych wzig¢ udziat w Grze to 5. W razie przekroczenia
tej liczby, o udziale w Grze decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

. Przebieg gry

1. Gra rozpoczyna sie o godzinie 10:00, przed bramg do budynku Internatu ZSR przy ul.
Poniatowskiego 5 w Czarnocinie.

2. Druzyny proszone sg o przybycie na miejsce startu najpdiniej 30 minut przed
planowanym rozpoczeciem Gry.

3. Zanim druzyna uda sie na miejsce startu, sedzia gtdwny wraz z weterynarzem ma
obowigzek sprawdzi¢ stan zdrowia koni biorgcych udziat w grze.

4. Druzyny startujg z miejsca startu w odstepach dziesieciominutowych. Kolejnos¢
startu wytania losowanie przeprowadzone przez Organizatora. O kolejnosci startu
cztonkowie druzyn dowiadujg sie w momencie zbiorki.

5. Kazda z druzyn zobowigzana jest do posiadania:

a) peleryn przeciwdeszczowych

b) co najmniej jednego cyfrowego aparatu fotograficznego (moze by¢ w
wbudowany w telefon)

c) co najmniej jednego urzadzenia do pisania (otéwek, dtugopis, pidro itp.)

6. W momencie startu kazda z druzyn otrzymuje tres¢ questu ,Zielony Labirynt w Parku
Szkolnym” nastepnie Kapitan deleguje minimum dwodch zawodnikow, ktorych
zadaniem jest przejScie questu w jak najkrotszym czasie. Po przejsciu questu
(dowodem jest przybita pieczatka na tylnej czesci ulotki) druzyna otrzymuje pierwsza
z czterech Kart Zadan.

7. Karta Zadan zawiera spis wskazéwek umozliwiajgcych dotarcie do okreslonych
miejsc, w ktérych znajdowac sie bedg choragiewki oznaczajgce pokonanie danego
etapu gry oraz zadania do wykonania przez druzyne.

8. Kazda z czterech kart zadan dotyczy innego odcinka, kolejne karty druzyna otrzymuje
po przejsciu poprzedniego odcinka.

9. Kazdy odcinek zakoniczony jest bramka kontrolng. Na bramce kontrolnej weterynarz
bada tetno konia przez 1 minute. Tetno nie powinno przekroczy¢ 64 uderzen na
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minute. Jesli cho¢ jeden z koni w druzynie nie przejdzie kontroli pozytywnie, druzyna

czeka na bramce 15 minut, do ponownego badania. Druzyna otrzymuje kolejng czes¢
Karty Zadan w momencie pozytywnego przejscia bramki kontrolne;.

10. Na przebycie trasy kazda z druzyn ma 180 minut. SpdZnienia sg karane punkami
ujemnymi wg zasady: kazde 10 minut ponad okreSlony czas — 10 pkt / kazde
rozpoczete 10 minut przed okre$lonym czasem + 10 pkt.

11. Druzyny poruszajq sie wytacznie pieszo oraz konno.

12. Korzystanie z Internetu jest dozwolone.

13. Zdobycie punktu posredniego powinno zosta¢ udokumentowane wykonaniem zdjecia
cztonkdw druzyny (wszystkich z wytgczeniem osoby robigcej zdjecie)w danym
punkcie posrednim oraz w przypadkach uzasadnionych wykonanie zadania. Catg trase
druzyny powinny pokonac razem, bez rozdzielania sie.

14. Po przybyciu na okreslong w momencie startu mete (bramka kontrolna nr IV) po
pozytywnej kontroli weterynaryjnej kapitan druzyny oddaje mapy oraz chorggiewki
sedziemu gtdwnemu ktdry zapisuje czas zakonczenia gry.

15. Po weryfikacji czaséw oraz wykonanych zadan ogtaszane sg wyniki. O klasyfikacji
konncowe] decyduje liczba zdobytych punktéw.

16. W razie zdobycia przez dwie lub wiecej druzyn tej samej liczby punktow o kolejnosci
koncowe] decydowac bedzie:

a) liczba punktéw zdobytych z odpowiedzi na pytania dodatkowe z zakresu
dziatalnosci lokalnej grupy dziatania oraz lokalnego szlaku konnego

17. Decyzja sedziego jest nieodwracalna.

IV. Przepisy koncowe

1. Gra moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez podania przyczyn.

2. Zmiany w regulaminie mogg zosta¢ wprowadzone przez Organizatora jedynie do
czasu startu Gry.

3. Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wytgcznie od Organizatora.

4. Nad prawidtowym i uczciwym przebiegiem gry czuwa sedzia gtdwny oraz dwoje
sedziéw pomocnych. Decyzja sedziego gtéwnego jest ostateczna i nieodwotalna.

5. Za niezastosowanie sie do polecen sedziego, sedzia ma prawo udzieli¢ druzynie
upomnienia, trzecie upomnienie dla druzyny dyskwalifikuje druzyne z gry.

6. Sedzia po konsultacji z weterynarzem ma prawo nie dopusci¢ zawodnika i konia do
gry.
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