
Historii doœwiadczysz, gdy w podró¿ wyruszysz,
historii drzew starych… Byæ mo¿e siê wzruszysz!
Niejedno zdarzenie pieñ stary pamiêta,
ruszajcie œmia³o naprzód ch³opcy i dziewczêta.
Oœrodek Kultury Leœnej pieczê tu sprawuje,
³adu i porz¹dku niech ka¿dy pilnuje.

Czas wiêc wêdrówkê swoj¹ rozpoczynaæ,
a punktem startowym bêdzie „Oficyna”
z niezwyk³¹ kolekcj¹ Leœnictwa Muzeum,
w którego pobli¿u znajdziesz Mauzoleum.

Ruszaj alej¹ w cieniu starych dêbów,
po prawej Twój cel – drzewo mi³orzêbu.
Oko³o sto kroków wykonaæ potrzeba,
by znaleŸæ siê w pobli¿u wspomnianego drzewa.

Nagi pieñ jego, korona wysoko,
tabliczkê z nazw¹ niech wypatrzy oko.

Mi³orz¹b dwuklapowy – _ _ _ _ _ _ _ _ równie¿ zwany,        
z azjatyckiego kontynentu chêtnie sprowadzany
dla ozdoby ogrodu, wielu w³aœciwoœci,
ku pamiêci, smakowi oraz dam piêknoœci.

Kieruj siê w stronê Zamku dynamicznie,
wêdruj przed siebie, a¿ zrobi siê idyllicznie.
D¹b z kapliczk¹ moment skrêtu wyznaczy,
przed Tob¹ trasa dla zuchwa³ych graczy.
Dzika œcie¿ka wiedzie w miejsca tajemne, 
pokonaj schody, a wysi³ki Twe nie bêd¹ daremne.

Przy stopniach znajdŸ drzewo z „dziwnymi” szyszkami,
roœnie ono pomiêdzy zielonymi g³azami.
Koronê ma d³ug¹, w niebo strzelaj¹c¹,
korê zaœ spêkan¹, a ig³ê pachn¹c¹.
Cytrusowy zapach jak czysta poezja,

to amerykañskie drzewo nazywa siê _ _ _ _ _ _ _ _. 

Miñ skrzy¿owanie i zrób jeszcze kroków kilka,
a znajdziesz mieszkanie brunatnego kolegi wilka.
Wiesz, o kogo chodzi? Mo¿e masz pytania?
Wtedy zapraszamy do tablicy przeczytania.

Po murowanej gawry przeciwnej stronie
krzew, który w kwiatostanach bujnych tonie.
PóŸnym latem owocowaæ zaczyna,

daje smaczne orzechy i zwie siê _ _ _ _ _ _ _ _ _. 

Nie czekaj przy niej do nadejœcia zmroku, 
lecz cofnij siê ze dwadzieœcia kroków.

Gdy podejdziesz blisko pod znajome drzewo,
nie pomyl drogi i nie skrêcaj w lewo.

Kierunek nastêpny prawa rêka wyznaczy,
idŸ wiêc w tê stronê, a¿ wrota Zamku zobaczysz. 
Roœnie przed nimi drzewo, w którego¿ to cieniu
wiosn¹ i latem odpocz¹æ mo¿esz Przyjacielu.

Z pó³nocnej pnia strony wysoko nad ziemiê 
ponad sto lat temu wyros³y korzenie
jako dowód wdziêcznoœci dla swojego pana,
ogrodnika Dzia³yñskich – Kubaszewskiego Adama.
Za opiekê i glin¹ ob³o¿one rany,
gdy piorun podczas burzy od³ama³ konary.

Gatunek ten zwie siê _ _ _ _ szerokolistna,
w zielarstwie – czy wiecie? – bardzo korzystna.

Aby trafiæ teraz w rzeczy samo sedno,
znajdŸ w pobli¿u drzewo jedno.
Stoi od XIX wieku na rozstaju dróg
i nie jest to na pewno czerwonolistny buk.

Patrz¹c na ³uszcz¹c¹ siê korê 
mo¿esz pomyœleæ, ¿e jest ono chore.
Drobne orzeszki zebrane w kulkê
maj¹ „ogonek” tak zwan¹ szypu³kê.
Liœcie podobne do klonu ma ju¿ w pe³ni lata,

dlatego jego nazwa to klonolistny _ _ _ _ _ _. 

Podpowiedzieæ teraz trochê wypada, 
i¿ niewa¿ny ten co z serca spada.
On kierunku dobrego tutaj nie wyznaczy,
a kto siê pomyli, skarbu nie zobaczy.

Drogê alejka z ³aweczk¹ wska¿e,
ja³owce i irgi Twym oczom uka¿e.
Krzewy te po lewej stronie rosn¹, 
po prawej trawa zieleni siê wiosn¹.
Wzrok swój skieruj prêdko na taras ma³y, 
widok na dziedziniec jest st¹d doskona³y.

Skrêtu siê nie lêkaj, zawierz swojej drodze,
ona Ciê prowadzi, tu¿ przy prawej nodze
strzeliste okazy, w tym „olbrzymie” dwa,
trzeci – muzyczny symbol dŸwiêku w nazwie ma.
Wystêpuje na Alasce, nad brzegami Pacyfiku,

mowa tu na pewno o nutkajskim _ _ _ _ _ _ _ _ _. 
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Roœlina do has³a nastêpnego pasuj¹ca
mo¿e do¿yæ nawet i lat tysi¹ca.
60 metrów osi¹ga rozmiarami swymi,

dlatego jego nazwa brzmi _ _ _ _ _ _ _ _ olbrzymi. 

Nie zwlekaj zbyt d³ugo, bo noc Ciê zastanie,
idŸ dalej, a¿ „Jana” spotkasz na polanie.
To okaza³e drzewo jest pomnikiem przyrody, 
nie siadaj wiêc na konarach, nawet dla och³ody.
¯o³êdzie s¹ pokarmem dla wielu zwierzaków:
dzików, wiewiórek, sójek, g³uszców, innych ptaków.

Nastêpne Twe zadanie bêdzie bardzo proste:
przejdŸ brukow¹ drogê i przeskocz przez mostek.
Teraz na trasie spotkasz znajomy gatunek,
lecz ten osobnik ma odmienny wizerunek.
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Gdzie to jest?

Wêdrowcy docieraj¹ do Go³uchowa. Akcja toczyæ siê bêdzie na 

terenie parku-arboretum nale¿¹cym do Oœrodka Kultury Leœnej 

w Go³uchowie, jednostki Lasów Pañstwowych. Opowieœæ 

zaczyna siê od Muzeum Leœnictwa tzw. „Oficyny”, w miejscu 

oznaczonym na mapie.

Tematyka:

Quest wyznacza trasê, na której mo¿na spotkaæ ciekawostki 

dendrologiczne. Dendrologia to nauka o drzewach, s³owo to 

pochodzi z greckiego dendros - drzewo i logos - nauka.

Na czym to polega?

W czasie wêdrówki rozwi¹zuje siê zadania i zagadki, które 

doprowadz¹ wytrwa³ego turystê do skrzyni ze skarbem. Odcisk 

pieczêci – skarbu jest nagrod¹ za uczestnictwo w zabawie.

Czas przejœcia: 45 minut

Oœrodek Kultury Leœnej w Go³uchowie

ul. Dzia³yñskich 2

63-322 Go³uchów

tel./fax 62 761 50 45, 62 761 50 46

E-mail: oklgoluchow@okl.lasy.gov.pl

Oœrodek Kultury Leœnej w Go³uchowie

ul. Dzia³yñskich 2

63-322 Go³uchów

tel./fax 62 761 50 45, 62 761 50 46

E-mail: oklgoluchow@okl.lasy.gov.pl

Wêdrówki dendrologiczne
Go³uchów

Wêdrówki dendrologiczne
Go³uchów

Tekst:
Alicja Antonowicz, Patryk Ortell, Joanna Wróbel-Mróz,
Joanna Zalejska-Niczyporuk, Karolina Zió³kowska
Opracowanie graficzne:
Rafa³ Sorek, Joanna Wróbel-Mróz
Opieka merytoryczna i projekt serii:
Wojewódzka Biblioteka Publiczna 
i Centrum Animacji Kultury w Poznaniu

Wiêcej questów znajdziesz na:
www.regionwielkopolska.pl     www.wyprawyodkrywców.pl      www.questing.pl
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Sto¿ek wyznacza przystanek w podró¿y,

to d¹b _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ dalsz¹ drogê wró¿y. 
Ruszaj wiêc w trasê – idŸ prosto przed siebie,
a¿ znajdziesz siê przy starym, okaza³ym drzewie.

Cztery strony œwiata, jedn¹ wybraæ musisz.
Ju¿ wiesz, na któr¹ œcie¿kê teraz siê pokusisz?
Od tego, czy zgadniesz, sukces Twój zale¿y.
IdŸ tam, gdzie na polanie samotny kamieñ le¿y.

Podumaj nad przesz³oœci¹ i w trasê rusz dalsz¹,
zatrzymaj siê w miejscu, gdzie zieleñ masz okazalsz¹. 
Odszukaj tam rosn¹c¹ niezwyk³¹ roœlinê,
posiada ona w sobie tak zwan¹ betulinê.
Ma wiotkie ga³êzie, z nich miot³a zamiata,

chyba ju¿ wiesz – to brzoza _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _. 

Roœnie doœæ licznie w ca³ym kraju polskim
i tu równie¿, w parku naszym go³uchowskim.
W grupie im raŸniej i bardziej siê odznaczaj¹,
one Twój skarb w sobie zazdroœnie skrywaj¹.

Œmia³o wiêc zajrzyj w stare brzóz zau³ki,
odszukaj tam ukrytej drewnianej szkatu³ki.
Gratulacje! Skarb trzymasz ju¿ w rêce
po skoñczonej wêdrówce przybij pieczêcie.

W miejsce poni¿ej wpisz oznaczone litery,
zbiera³eœ has³a, Turysto, nie bez kozery.
Czas siê po¿egnaæ i ¿yczyæ dalszej wytrwa³oœci,
bo przecie¿ to nie koniec parkowej aktywnoœci.
¯ubry czekaj¹ w pokazowej zagrodzie naszej,
trzeba je zobaczyæ – jak mo¿e byæ inaczej!
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