WAKACYJNA LIGA TALENTOW
PIL.KI NOZNEJ
W WARLUBIU

Od 12 lipca 2014 r. do 16 sierpnia 2014 r.

Boisko ORLIK
przy Zespole Szkol w Warlubiu

REGULAMIN ROZGRYWEK

% g E START WARLUBIE

Animator ORLIKA - Lukasz Szumotalski

ORGANIZATORZY:

GOKPIR Warlubie - Jarostaw Budzito



WARLUBIE

dnia 26 czerwca 2014 r.

. CEL:

1. Popularyzacja pitki noznej formy aktywnego wypoczynku w okresie wakacyjnym
2. Popularyzacja zdrowego stylu Zycia integracja mieszkancow sotectw.

3. Podnoszenie poziomu sportowego mieszkancow gminy, kibicow i zespotéw gminnego
srodowiska pitki nozne;.

4. Wylonienie mistrzowskiej druzyny 1 talentow pitka w Gminnie Warlubie.

1. ORGANIZATORZY:

Organizatorami turnieju s3: Animator Orlika —tukasz Szumotalski,

GOKPIR Warlubie - Jarostaw Budzito

1. UCZESTNICTWO: Zgloszenie druzyny do dnia 10 lipca 2014r u animatora —Boisko
Orlik w biurze GOKPiR badz mailowo: jar-budzilo@o2.pl
druk zgloszenia dostepny na stronie www.warlubie.pl
zakladka GOKPiR aktualnosci.

1. W rozgrywkach maja prawo uczestniczy¢ zawodnicy w trzech kategoriach
wiekowych, grupach. Ostateczna decyzja o uruchomieniu grupy rozgrywkowej ze
wzgledow organizacyjnych podejmuje organizator turnieju na podstawie ilosci
zgtoszonych druzyn w danej grupie rozgrywkowe;.

Krasnale - dzieci klas I, 11'i I11
Gumisie - mtodziez gimnazjalna klas IV, V, VI

OPEN - urodzeni w roku 1998 / ktorzy w dniu rozpoczecia turnieju ukonczyli
16 lat/i starsi.

(Osoby niepelnoletnie muszq dostarczyé zgode rodzicow na udzial w rozgrywkach)

2. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo zadania okazania o$wiadczen, ktére powinny
stwierdza¢ stan zdrowia oraz zgod¢ na udzial w turnieju. Kazda druzyna dokonuje
stosownego ubezpieczenia NW swoich zawodnikéw uczestniczacych w turnieju.
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. W przypadku gry nieuprawnionego zawodnika rozegrane mecze zostang

zweryfikowane jako walkower 0:5.

Kazda z uczestniczacych druzyn przed rozpoczeciem pierwszego meczu zobowigzana
jest do przedstawienia listy zawodnikéw druzyny / od 6 do 10 do zawodnikow /.
Podajac w niej nazwe¢ druzyny, imi¢ i nazwisko dat¢ urodzenia zawodnikoéw podpisy
rodzicow wyrazajacych zgode na uczestnictwo oraz podpis weryfikacyjny animatora.

Kierownik druzyny przedstawiajac list¢ zawodnikow, zobowigzany jest do zebrania
oswiadczen o stanie zdrowia, ktore nalezy potwierdzi¢ wtasnorgcznymi podpisami.

Druzyny zobowigzane sg do posiadania jednolitych strojow.
Zawodnicy muszg posiada¢ obuwie o gladkiej podeszwie na sztuczng nawierzchnig.
Zawodnik moze by¢ zgloszony i gra¢ tylko w jednej druzynie przez cate mistrzostwa.

Zabrania sie przechodzenia zawodnikow z druzyny do druzyny, nowego
zawodnika mozna dopisaé¢ rowniez w czasie trwania turnieju pierwszej rundy.

Uczestnicy zobowigzani s3a do zachowania porzadku w szatniach 1 ponosza
odpowiedzialno$¢ za ewentualne zniszczenia.

Kazda druzyna wyznacza swego kapitana, ktoéry winien posiada¢ opaske na rece
r6znigcg go od pozostatych zawodnikow w druzynie.

Kapitan odpowiada za porzadek, dyscypling i sportowe zachowanie si¢ zawodnikow w
jego druzynie i reprezentuje zespot wobec s¢dziow zawodow.

Kazda druzyna wyznacza swego kierownika, ktory reprezentuje zespdt wobec
sekretariatu zawodéw, odpowiada za porzadek przed, w czasie i po zawodach na
tawce rezerwowych, w szatni 1 na terenie hali. Kierownik druzyny zobowigzany jest
min. do:

- pobierania i zdania klucza od szatni
- odpowiada za rzeczy swojej druzyny w szatni
- czytelnie wypelnia sprawozdanie zawodow

- odpowiada za szkody wyrzadzone na terenie hali przez jego druzyne

Obowigzuje calkowity zakaz spozywania napojow alkoholowych oraz palenia tytoniu
na terenie calego obiektu wraz z szatniami.

Organizatorzy po stwierdzeniu w/wym faktu zweryfikuja mecz jako walkower 0:5 a w
przypadku ponownego incydentu musza wycofa¢ druzyne z turnieju.




13. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnoSci za pozostawione w Szatniach
przedmioty warto$ciowe.

14. W celu usprawnienia turnieju, zezwala si¢ na prowadzenie rozgrzewki. Rozgrzewka
moze mie¢ tylko charakter rozgrzewki ogolnej #. bez uzycia pitek.

IV.SYSTEM ROZGRYWEK

1. W zaleznosci od ilosci zgloszonych druzyn do turnieju organizator ustali system
rozgrywek (,.kazdy z kazdym” lub system pucharowy).

2. Przed rozpoczgciem rozgrywek zostanie dokonane losowanie par turnieju z posrod
druzyn zgloszonych do zawodow.

V. ZASADY GRY:

1. Turniej odbywa si¢ w oparciu 0 obowigzujace przepisy gry pilce noznej.

2. Druzyna gra w sktadzie 6 zawodnikow / bramkarz + 5 zawodnikow w polu / W chwili
rozpoczecia gry druzyna musi liczy¢ pieciu zawodnikéw.(max 10 pitkarzy)

3. Czas gry rozgrywanych meczach wynosi:

Przewidywany czas gry 2x10 minut z meczem rewanzowym i 2 minutow3
przerwa.

(Ostateczny czas gry zostanie ustalony podczas spotkania organizacyjnego przed
turniejem.)

4. Zmiany zawodnikoOw dokonuje si¢ systemem hokejowym z zachowaniem zasady —
zawodnik wchodzacy wlacza si¢ do gry z chwilg opuszczenia boiska przez zawodnika
schodzacego.

Nieprawidlowa zmiana karana jest 1 minutowym wykluczeniem.

5. Wznowienie_gry z autu wykonujemy z nogi, pitka umiejscowiona na linii
bocznej boiska.

6. Bramkarz wprowadza pitke reka, nogag w dowolne miejsce boiska.

Zawodnicy druzyny przeciwnej musza znajdowac sie przynajmniej 5 metrow od
miejsca wykonywania rzutu.

Bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu od bramki.



Jezeli bramkarz nie wykona rzutu od bramki w ciggu 4 sekund od momentu wejscia w
posiadanie pitki — druzynie przeciwnej przyznaje si¢ rzut wolny posredni z linii pola
karnego najblizej miejsca przeciwnika.

Bramkarz nie moze zagra¢ pitki ponownie zanim nie zostanie ona dotknig¢ta przez
przeciwnika albo nie przekroczy linii sSrodkowej / gra powrotna/.

6. _Czas gry zatrzymany jest na wyrazne polecenie sedziow.

7. Dozwolony jest wslizg przerywajacy, bez kontaktu z przeciwnikiem.

Dozwolony jest wslizg bramkarza w polu karnym zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami.

Gra niedozwolona 1 niesportowe zachowanie sg karane rzutami wolnymi posrednimi 1
bezposrednimi. Wszystkie rzuty wolne gramy na gwizdek sedziego.

VI. KARY:
1. KARY INDYWIDUALNE - wykluczenia z gry :
- 1 zolta kartka (2 minuty)
- kolejna zolta kartka (2 minuty)
- czerwona kartka (kara meczu)
Z chwilg straty bramki przez druzyng¢ grajaca w ostabieniu zawodnik powraca do gry.

2. Otrzymanie czerwonej kartki nie musi by¢ poprzedzone innymi karami
indywidualnymi.

1. Organizatorzy w przypadku naruszenia norm etyczno-moralnych posiadaja
prawo wykluczenia zawodnika z turnieju.

2. Prowadzacy mecze sedziowie ze szczegolng konsekwencja bedg karali
zawodnikow uzywajacych wulgaryzmow.

VII. PUNKTACJA:

1. Uzyskane wyniki beda punktowane w nastg¢pujacy sposob:
- za zwyciestwo 3 pkt
- za remis 1 pkt

- za porazke 0 pkt



VIll. BOISKO:

1. Mecze rozgrywane sg na boisku ORLIK
2. Bramki o wymiarach 5m x 2m
3. Pole bramkowe /karne/ w granicach linii 10 metrow.

IX. POSTANOWIENIA KONCOWE:

1. Druzyna, ktora w trakcie rozgrywek nie rozegra 2 wyznaczonych spotkan
zostanie wykluczona z rozgrywek.

2. Kolejnos¢ zespotow ustala si¢ wedlug zdobytych punktow.
3. W przypadku remisu w fazie grupowej wykonujemy serie 3 rzutow karnych.

4. Organizatorzy dla zwycigskich druzyn przewidzieli nagrody
1 pamigtkowe dyplomy.

5. Organizatorzy apeluja do Kkierownikow, opiekunow i uczestniczacych
zawodnikow:

o przestrzeganie zasad ,,FAIR PLAY”
nie uzywania WULGARYZMOW

przestrzegania obowigzujacych przepisow gry

nie spozywanie napojow alkoholowych, palenia papierosow na terenie
obiektow sportowych.

6. Wszystkie sprawy zwigzane z protestami, sankcjami dyscyplinarnymi rozstrzygaja
ORGANIZATORZY.

7. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do interpretowania zapiséw regulaminu

rozgrywek.



