REGULAMIN KONKURSU
NA PROJEKT GRAFICZNY LOGO CHALUP

§1
Organizator konkursu

Organizatorem konkursu na logo Chatup jest Soltys Chatup zam. Chalupy,
ul. Kaperska 31 zwany dalej Organizatorem.

Partnerem strategicznym konkursu jest Centrum Kultury, Promocji i Sportu we
Wiadystawowie, ul. Gen. Hallera 19, Wtadystawowo.

§2
Przedmiot konkursu

Przedmiotem konkursu jest opracowanie projektu znaku graficznego, zwanego dalej
logo (logo moze zawieraé takze hasto) symbolicznie wyrazajacego specyfike
1 charakter Chatup w latwej do rozpoznania i zapamigtania formie graficzne;.

Logo bedzie miato zastosowanie do celéow identyfikacji wizualnej, promocji
i marketingu, poprzez wykorzystywanie go m.in. w przekazie elektronicznym,
w mediach, nosnikach reklamy zewnetrznej, drukowanych materiatach promocyjnych
1 na innych no$nikach uzywanych, wydawanych, czy sygnowanych przez Solectwo
Chatupy.

§3
Uczestnicy konkursu

Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda osoba fizyczna lub prawna (dalej
,Uczestnik”), ktéra zapoznala si¢ z niniejszym Regulaminem 1 akceptuje jego
postanowienia. W przypadku osoby niepetnoletniej na udziat w konkursie pisemng
zgode musi wyrazi¢ prawny opiekun. Zgodg nalezy dotaczy¢ do projektu konkursowego
(zalacznik nr 2 do niniejszego regulaminu).

Prace mogg by¢ zgtaszane do konkursu tylko 1 wytgcznie indywidualnie.

Udzial w konkursie jest bezptatny.

§4
Termin i miejsce skladania prac

Prace konkursowe w zabezpieczonej kopercie z dopiskiem: KONKURS NA LOGO
CHALUP, nalezy dostarczy¢ do Sottysa Chatup lub przesta¢ na adres:



Marcin Budzisz
84-120 Chatupy
ul. Kaperska 31

Projekty beda przyjmowane do 14.12.2016 r. Do zglaszanego projektu dotaczy¢ nalezy
wlasnorecznie podpisang Kart¢ Zgloszeniowa (zalacznik nr 1 do niniejszego
regulaminu).

Decyduje data wptywu do siedziby organizatora.

Wszelkie terminy zwigzane z przebiegiem konkursu okresla niniejszy harmonogram:

a. Ogloszenie konkursu 03.11.2016
b. Termin nadsylania prac 14.12.2016
c. Obrady komisji konkursowej 16.12.2016

d. Ogloszenie wynikow konkursu 23.12.2016

§5
Wymagania wobec pracy konkursowej
Projekt logo nalezy sktada¢ w nastgpujacym formacie:
a. Wydruk na papierze formatu A4, lub
b. Zapisany w formacie JPG, w wielkosci A4 na ptycie CD/DVD, lub
c. Praca plastyczna (technika dowolna) na papierze formatu A4.

Kazdy uczestnik konkursu moze zglosi¢ dowolng ilo$¢ prac, kazda opatrzona numerem,
w przypadku, gdy uczestnik zgtosi wiecej niz jedng prace.

Prace niespelniajace w/w wymogow lub przestane po terminie nie beda podlegaty
ocenie Komisji Konkursoweyj.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za ewentualne opdznienia i uszkodzenia
projektow powstate w trakcie przesyiki.

Nadestane i ztozone prace konkursowe i dokumenty nie podlegaja zwrotowi.

§6
Ocena prac i rozstrzygniecie konkursu

Wyboru zwyciezcy konkursu na logo Chatup dokona Komisja Konkursowa powotana
przez Organizatora.

Sktad Komisji:
a. Marcin Budzisz — Sottys Chatup
b. Antoni Glembin — Radny



c. Roman Kuzel — Burmistrz Wiadystawowa

d. Robert Sokotowski— Specjalista CKPiS

e. Barbara Konkel- cztonek Rady Soteckie;j

f.  Piotr Golla — cztonek Rady Soteckiej

g. Magda Konkel — cztonek Rady Soteckiej

h. Anna Stowierska-Budzisz — cztonek Rady Soteckiej

3. Konkurs zostanie rozstrzygnigty na zasadzie anonimowosci. Czlonkom Komisji
Konkursowej zostang zaprezentowane zakodowane prace.

4. Komisja Konkursowa oceni prace w oparciu o nastepujace kryteria:

a. Wartosci projektowe — inspirowane dziedzictwem kulturowym, przyrodniczym
i kierunkami rozwoju Chatup, oddanie jego specyfiki, elementoéw
charakterystycznych, oryginalnosci;

b. Warto$ci marketingowe — wywolywanie pozytywnych skojarzen, latwosé
rozpoznawania i zapamigtywania;

c. Warto$ci uzytkowe — niezalezno$¢ od nos$nika i $rodka powielania oraz
przekazu, czytelno$¢ w roznych skalach, funkcjonowanie w wersji czarno-bialej
oraz w wersji kolorowej.

5. Posiedzenie Komisji Konkursowej odbedzie si¢ 16.12.2016 roku.

6. Prace konkursowe niespelniajace wymagan, o ktorych mowa w niniejszym regulaminie
nie beda podlegaty ocenie Komisji Konkursowe;.

7. Komisja Konkursowa zastrzega sobie prawo niewylonienia zwycig¢zcy konkursu bez
podania przyczyny, a w zwigzku z tym do zakonczenia konkursu bez przyznania
nagrody.

8. Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna i nie przystuguje do niej odwotanie.

§7
Ogloszenie wynikow
1. Ogloszenie wynikdéw konkursu nastapi 23.12.2016 roku.

2. Informacja o zwycigskiej pracy 1 jej autorze zostanie umieszczona na stronie
internetowej www.facebook.com/naszechalupy/ oraz zostanie wywieszona na tablicy
ogloszen Sotectwa Chatupy.

3. Autor zwycigskiej pracy =zostanie poinformowany o rozstrzygnigciu Komisji
Konkursowej odrebnym pismem lub telefonicznie. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnos$ci za problemy zwigzane z brakiem mozliwos$ci skontaktowania si¢ ze
zwyciezca Konkursu.

4. Nagroda zostanie wreczona zwyci¢zcy Konkursu nie p6zniej niz w ciagu 14 dni
roboczych od dnia ogloszenia wynikow.


http://www.facebook.com/naszechalupy/

§8
Nagroda

Dla autora najlepszej pracy przewidziana jest nagroda rzeczowa o wartosci do 500,00z}
(np. tablet, aparat).

Fundatorem w/w nagrody jest Centrum Kultury, Promocji i Sportu we Wiadystawowie.

Autor zwycigskiej pracy ma prawo zasugerowa¢ Organizatorowi forme¢ nagrody
rzeczowej, ktorej wartos$¢ nie przekracza wartosci regulaminowej nagrody wskazanej w
pkt. 1.

§9
Prawo wlasnosci i prawo znaku graficznego

Projekt logo musi by¢ autorski i oryginalny, tzn. niedopuszczalne jest kopiowanie,
zapozyczanie czy tez powielanie innych projektow, zwtaszcza, gdy autor nie wyraza
zgody na korzystanie z wtasnych prac.

Projekty nie moga naruszac jakichkolwiek praw osob trzecich, w szczego6lnosci praw
autorskich ani dobr osobistych. Uczestnik jest zobowigzany do uzyskanie od oséb,
ktérym przystuguja przedmiotowe prawa, wszelkich niezbednych praw, licencji, zgdd i
upowaznien w zakresie niezb¢dnym do uczestnictwa w Konkursie. Projekty znaku
graficznego naruszajace prawa osob trzecich lub obowigzujace przepisy prawa nie beda
brane pod uwage w Konkursie. W przypadku wykorzystania w projekcie projektow
osob trzecich, do projektu nalezy dotaczy¢ zgode osoby uprawnionej na ich
wykorzystanie w nie mniejszym zakresie niz korzystanie ze zwycigskiego projektu.

Uczestnik Konkursu o$wiadcza, ze jest autorem nadestanego przez siebie projektu
znaku graficznego oraz ze zlozony przez niego projekt nie narusza praw osob trzecich.
Uczestnik o§wiadcza jednoczes$nie, ze przystuguja mu wylaczne, nieobcigzone na rzecz
0sob trzecich wszelkie autorskie prawa majatkowe do projektu znaku graficznego, w
szczegblnosci do rozporzadzania tymi prawami w zakresie okreslonym w niniejszym
Regulaminie.

Uczestnik ponosi wytaczng i pelng odpowiedzialnos¢ za ewentualne naruszenie praw
autorskich o0sob trzecich wykorzystanych w zgloszonym przez siebie projekcie.
Uczestnik ponosi petng odpowiedzialno$¢ w przypadku, gdy osoba trzecia bedzie sobie
rosci¢ prawa do nadestanego przez Uczestnika projektu znaku graficznego.
Postanowienia niniejszego Regulaminu nie wylaczaja odpowiedzialnosci Uczestnika za
naruszenie praw osob trzecich, okreslonej przepisami Kodeksu cywilnego oraz Ustawy
0 prawie autorskim i prawach pokrewnych.

W przypadku wystapienia przez osobe trzecig z roszczeniami wynikajacymi z tytutu
naruszenia praw majatkowych 1 osobistych praw autorskich, Uczestnik Konkursu, ktory
ztozyt projekt objety roszczeniem ponosi pelng odpowiedzialno$¢ wobec Organizatora
1 0sob trzecich z tego tytutu oraz zrekompensuje Organizatorowi konkursu, jako
wylacznie odpowiedzialny, koszty poniesione w zwigzku ze skierowaniem przeciwko
niemu roszczen odszkodowawczych, zwalniajac Organizatora od wszelkich
zobowigzan, jakie powstang z tego tytutu.



6. Uczestnik wyraza zgode na podanie swojego imienia i nazwiska oraz publikacje
nadestanego w konkursie projektu znaku graficznego, w przypadku ewentualnie
zorganizowanej wystawy pokonkursowej, w publikacjach, prezentacjach Organizatora
oraz w mediach.

7. Uczestnik przenosi nieodplatnie na Organizatora, z dniem wylonienia go jako
zwyciezcy Konkursu, autorskie prawa majatkowe do zgloszonego projektu znaku
graficznego oraz do jego egzemplarzy ztozonych w ramach Konkursu na wszelkich
polach eksploatacji, a w szczegolnosci:

a. wylacznego uzywania i wykorzystywania logo we wszelkiej dziatalnosci
promocyjnej, reklamowej i informacyjnej prowadzonej na rzecz Organizatora
1 podmiotéw przez niego wskazanych;

b. utrwalania i zwielokrotniania logo wszelkimi technikami graficznymi,
fotograficznymi, drukarskimi, plastycznymi, informatycznymi, wizualnymi,
multimedialnymi, audiowizualnymi, cyfrowymi;

c. zwielokrotnianie poprzez dokonywanie zapisu logo na nosnikach
elektronicznych;

d. publicznego wystawiania i wyswietlania logo na wszelkich wystawach,
imprezach, spotkaniach, konferencjach, wydarzeniach realizowanych przez
Organizatora i podmioty dziatajace na rzecz Organizatora;

e. odtwarzania, nadawania i reemitowania za pomocg wizji, wszelkimi technikami
odtworzen, nadan, reemisji;

f. wprowadzania do obrotu, wydawania i rozpowszechniania wszelkich
materiatdw  promocyjnych, informacyjnych, wydawniczych 1 innych
z wykorzystaniem logo;

g. wprowadzenia do pamigci komputera i umieszczenia logo w Internecie,
rozpowszechniania we wszelkiego rodzaju sieciach informatycznych,
teleinformatycznych, telekomunikacyjnych, a takze wszelkie publiczne
udostegpnianie w taki sposob, aby kazdy mdgt mie¢ do niego dostep w miejscu i
czasie przez siebie wybranym po uzyskaniu zgody Organizatora,;

h. publicznego wystawiania, najmu, dzierzawy i1 bezptatnego uzyczenia logo po
uzyskaniu zgody Organizatora;

i. do nieograniczonego w czasie korzystania i rozpowszechniania logo w kraju
1za granicg;

j. zarejestrowania jako znaku towarowego.

8. Wraz z prawami autorskimi Uczestnik przeniesie na Organizatora wytgcznie prawo do
wykonywania i zezwalania na wykonywanie zaleznych praw autorskich oraz prawo
wlasnosci wszystkich egzemplarzy, na jakich projekt znaku graficznego zostal ztozony
w ramach Konkursu, a takze na dokonywanie zmian w projekcie.

9. W przypadku wygranej Uczestnik udziela Organizatorowi nieodwotalnej zgody na
rozpowszechnianie znaku graficznego bez wskazywania imienia i nazwiska Uczestnika
oraz do decydowania o jego pierwszym publicznym udostepnieniu, a takze do
ingerowania w integralnos$¢ 1 dokonywanie zmian w znaku graficznym.



10. Z chwilg zlozenia zgloszenia do Konkursu Uczestnik udziela Organizatorowi
niewylacznej 1 nieograniczonej w czasie licencji na korzystanie z projektu znaku
graficznego w zakresie okreslonym w niniejszym Regulaminie.

§10
Przetwarzanie danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych w rozumieniu ustawy z dnia 29 sierpnia 1997r.
0 ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2014 r. poz. 1182) udostgpnionych przez
Uczestnikow Konkursu jest Organizator. Dane osobowe Uczestnikow beda
przetwarzane wytacznie w celu prawidtowego przeprowadzenia Konkursu.

2. Przekazanie przez Uczestnikow danych osobowych Organizatorowi ma charakter
dobrowolny. Uczestnikom przystuguje prawo wgladu do swoich danych oraz
mozliwos$¢ ich poprawiania.

§11
Postanowienia koncowe

1. Uczestnicy biorgcy udziat w Konkursie wyrazaja zgode na administrowanie
i przetwarzanie ich danych osobowych na warunkach okreslonych w ustawie z dnia 29
sierpnia 1997r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2014 r. poz. 1182) przez
Organizatora Konkursu. Zgoda ta jest wyrazona w sposob dobrowolny poprzez
zaznaczenie odpowiedniego pola w Karcie Zgloszenia, dane osobowe zbierane sa
poprzez ten formularz. Administratorem danych osobowych jest Organizator Konkursu.
Celem przetwarzania danych osobowych jest realizacja Konkursu.

2. Uczestnik biorgcy udziat w Konkursie ma prawo wgladu do swoich danych osobowych
oraz do ich aktualizacji, uzupelniania i usuwania, poprzez przestanie stosownego
whniosku w formie pisemnej na adres siedziby Organizatora.

3. Uczestnik zobowiagzany jest niezwtocznie zawiadomi¢ Organizatora o kazdej zmianie
danych podanych w formularzu zgltoszeniowym.

4. Przystepujac do Konkursu Uczestnik oswiadcza, ze zapoznal si¢ z treScig niniejszego
Regulaminu i akceptuje jego tre$¢ bez zastrzezen.

5. Organizatorowi Konkursu przystuguje wylaczne prawo zmiany niniejszego
Regulaminu w kazdym czasie 1 bez podania przyczyny. O kazdej zmianie Regulaminu
oraz o jej wejsciu w zycie Organizator zawiadamia poprzez zamieszczenie informacji
na stronie internetowej Sotectwa Chatupy oraz na tablicy ogloszen Sotectwa Chatupy.

6. Wszelkie spory wynikajace z tytutu zobowiazan zwigzanych z niniejszym Konkursem
pomiedzy Uczestnikiem a Organizatorem begdg rozstrzygane przez Sad wilasciwy
wedhug siedziby Organizatora.

7. W sprawach nieuregulowanych postanowieniami niniejszego  Regulaminu
zastosowanie majg odpowiednie przepisy Kodeksu cywilnego, ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych oraz innych ustaw.

8. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem rozpocze¢cia Konkursu.


https://sip.legalis.pl/document-view.seam?documentId=mfrxilrsheydonrqgmzts
https://sip.legalis.pl/document-view.seam?documentId=mfrxilrsheydonrqgmzts

